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RESUMO: Diversificar a pratica docente nunca foi uma tarefa facil. A precarizacao do trabalho
educativo, por vezes, dificulta a insercao de recursos pedagdgicos para uma aula que supere um
ensino tradicional. A urgéncia de métodos que possam ser aplicados de forma rapida, dindmica
e versatil, virou “uma corrida para o ouro”. Entre as variadas ferramentas de ensino, estdo os
jogos didaticos, que é uma recomendacdo dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e
descritos como: criativo, ladico, instigante e informativo. Este apresenta-se como uma viavel
alternativa, pois facilita a aprendizagem e serve de complemento a didatica do professor,
possibilitando uma organizacdo do conteudo, ao tempo em que fortalece lacos entre estudantes
e docente, proporcionando situacdes que o livro didatico ou uma aula expositiva ndo viabiliza.
Dessa forma, o minicurso tem por objetivo criar jogos didaticos, digitais ou ndo, sobre
diferentes temas da biologia e proporcionar aos futuros docentes uma estratégia ludica, além de
producdo e execucdo dos seus proprios jogos, que possam ser propostos em ambiente escolar.
Uma vez que a crescente expansao tecnolégica tem estado cada vez mais presente em salas de
aula, objetiva-se também apresentar jogos digitais que possam servir como complemento a aula
através dos aparelhos tecnolégicos dos estudantes. O publico-alvo do minicurso sdo docentes
da area de Ciéncias Biologicas da Universidade Regional do Cariri — URCA. O minicurso tera
4 horas de duragdo. No primeiro momento serdo apresentadas propostas de criacdo de jogos,
orientacbes de como o professor pode instigar o estudante a criar seus proprios jogos em
ferramentas tecnoldgicas e fisicas e posteriormente, apresentar temas da biologia e depois a
execucdo da atividade em quatro jogos autorias relacionados a temas cientificos. Os
participantes do minicurso serdo divididos em equipes para realizarem as dindmicas. A
contribuicéo de tal atividade consiste na potencializacdo da exploracdo do conhecimento e das
diversas formas que o mesmo pode ser repassado, salientando ao professor entender seu papel
enquanto mediador e ndo apenas um mero momento para brincadeiras sem finalidade, incluindo
esta pratica em seu planejamento, desconstruindo uma visao distorcida dos jogos.
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